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Déploiement d'une C.A\V.E. immersive transportable
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1. OBJECTIF DU PROJET

Concevoir une C.A.V.E. immersive transportable capable d’offrir une expérience visuelle comparable aux installations fixes, tout en répondant aux contraintes réelles des milieux communautaires et éducatifs.
Le projet vise a développer une structure modulaire, stable, sécuritaire et simple a assembler, permettant une utilisation polyvalente aupres d’enfants neurodivergents et facilitant le déploiement de scénarios pédagogiques et
thérapeutiques.

Criteresclés:
v Modularité et flexibilité
v Rigidite structurelle
v Securité optimale
v Assemblage et transport facilités

2. PROTOTYPE FINAL

$9,136.90 (CAD)

Premier prototype : plusieurs échanges de
courriel et de communication avec l'équipe
Vention, afin de développer un concept
robuste, et fonctionnel.

e Structure modulaire (220 lbs)

e Assemblage rapide et sécurisé

e Intégration complete des équipements

e Roulettes a dégagement rapide

e planche de HDPE

e Colit (13623,60 $ CAD)

Dernier prototype SolidWorks :
Le prototype comprenait tous les
changements dont nous avions besoin.
Cependant, pour faire la commande d’un
tel assemblage il faut beaucoup de travail,
ce a causé notre migration sur Vention pour
pouvoir réaliser plus facilement le projet en
réalité.

Approche optimisée : Apres
plusieurs révisions avec l'équipe
Vention, nous avons développé un
concept robuste, économique et
fonctionnel.

e Structure légere et modulaire

* Assemblage rapide et sécurisé

e Systeme de toile sur mesure

* Prix optimiser
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